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แบบฟอร์มขอบเขตโครงงาน TEAM-PROJECT 3 

ชื่อภาษาไทย ระบบตรวจจับและแสดงผลความหนาแน่นของผู้เข้าใช้โรงอาหาร 
ชื่อภาษาอังกฤษ CAFETERIA OCCUPANCY DETECTION AND DISPLAY SYSTEM 
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วัตถุประสงค์โดยคร่าวของการนำเสนอโครงงาน TEAM-PROJECT 3 
 

1. เพ่ือศึกษาวิธีการประมวลผลภาพสำหรับการตรวจจับบุคคลและการตรวจจับวัตถุ 
2. เพ่ือพัฒนาระบบประเมินสถานะโต๊ะอาหารแบบอัตโนมัติ 
3. เพ่ือบรรเทาความแออัดในโรงอาหารและเพ่ิมความสะดวกแก่ผู้ใช้งาน 

 

ขอบเขตของโครงงาน TEAM-PROJECT 3  
 

1. พัฒนาระบบตรวจจับบุคคลด้วย Raspberry Pi Zero 2 W และกล้อง ร่วมกับปัญญาประดิษฐ์ 
2. พัฒนาโมดูลเพ่ือประเมินสถานะโต๊ะอาหารจากจำนวนบุคคลและวัตถุท่ีวางอยู่ ทั้งนี้ขนาดของวัตถุที่วางบน

โต๊ะอาหารจะต้องมีขนาดใหญ่เพียงพอต่อการนำภาพประมวลผล 
3. การวิเคราะห์การตรวจจับจะถูกจำกัดด้วยคุณภาพและมุมมองของกล้อง 
4. พ้ืนที่ของโรงอาหารบางส่วนเท่านั้นที่จะถูกบันทึกและนำไปประมวลผล 
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บล็อกไดอะแกรมของโครงงานที่นำเสนอ 

 

 

 

แผนการปฏิบัติงานตลอดภาคการศึกษา 

ช่วงการ
ดำเนินงาน 

แผนงานที่จะดำเนินการ 

เดือนที่ 1  
(ธ.ค. 2568) 

สัปดาห์ที่ 1 ศึกษาหลักการและแนวทางการประมวลผลภาพสำหรับการตรวจจับบุคคล
และวัตถุ 

 สัปดาห์ที่ 2 ศึกษาและทดลองการใช้งาน Raspberry Pi Zero 2 W และกล้อง รวมถึง
การวางแผนการติดตั้งกล้องและมุมมองภาพ 

 สัปดาห์ที่ 3 ออกแบบระบบโดยรวม กำหนดโซนโต๊ะ (ROI) และข้ันตอนการทำงานของ
ระบบ 

 สัปดาห์ที่ 4 จัดทำและส่งรายงานความก้าวหน้าครั้งที่ 1 
เดือนที่ 2  

(ม.ค. 2569) 
สัปดาห์ที่ 1 ติดตั้งระบบปฏิบัติการ ไลบรารีที่จำเป็น และทดสอบการอ่านภาพจากกล้อง 

 สัปดาห์ที่ 2 พัฒนาโมดูลตรวจจับบุคคลและวัตถุบนโต๊ะ การประเมินจำนวนผู้ใช้งานต่อ
โต๊ะ 

 สัปดาห์ที่ 3 พัฒนาระบบประเมินสถานะโต๊ะอาหารให้สามารถจัดประเภทได้ 
 สัปดาห์ที่ 4 จัดทำและส่งรายงานความก้าวหน้าครั้งที่ 2 
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แผนการปฏิบัติงานตลอดภาคการศึกษา (ต่อ) 

ช่วงการ
ดำเนินงาน 

แผนงานที่จะดำเนินการ 

เดือนที่ 3 
(ก.พ. 2569) 

สัปดาห์ที่ 1 การแสดงผลสำหรับการทดลองใช้งาน 

 สัปดาห์ที่ 2 พัฒนาระบบ สำหรับการใช้งาน เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบสถานะ
โต๊ะแบบเรียลไทม์หรือแบบหน่วงเวลา 

 สัปดาห์ที่ 3 เชื่อมต่อโมดูล AI เข้ากับระบบแสดงผลทั้งหมด และทำการทดสอบระบบ
ครบวงจร 

 สัปดาห์ที่ 4 จัดทำและส่งรายงานความก้าวหน้าครั้งที่ 3 
เดือนที่ 4 

(มี.ค. 2569) 
สัปดาห์ที่ 1 ทดสอบระบบในพ้ืนที่จำลองหรือพ้ืนที่จริง เก็บข้อมูลการทำงานและ

ประเมินความถูกต้องของการตรวจจับบุคคลและการประเมินสถานะโต๊ะ 
 สัปดาห์ที่ 2 ปรับปรุงโมเดล AI และระบบแสดงผลให้มีความแม่นยำและเสถียรยิ่งขึ้น 
 สัปดาห์ที่ 3 จัดทำและส่งรายงานฉบับสมบูรณ์ 

 

หมายเหตุ 

รายงานความก้าวหน้าที่จะมีกำหนดส่งของทุก ๆ เดือน ตามประกาศของภาควิชาฯ โดยในรายงานจะต้องแสดง

หลักฐานผลการดำเนินงานสอดคล้องตามแผนการที่ปฏิบัติงานที่แสดงไว้ 
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บทคัดย่อโครงงาน TEAM-PROJECT 3 

ชื่อภาษาไทย ระบบตรวจจับและแสดงผลความหนาแน่นของผู้เข้าใช้โรงอาหาร 
ชื่อภาษาอังกฤษ CAFETERIA OCCUPANCY DETECTION AND DISPLAY SYSTEM 

 

บทคัดย่อ 

โครงการนี้นำเสนอระบบตรวจจับและแสดงความหนาแน่นของโรงอาหารด้วยการประมวลผลของ

ปัญญาประดิษฐ์โดยใช้เทคโนโลยีการประมวลผลภาพร่วมกับ Raspberry Pi Zero 2 W ระบบดังกล่าวบูรณาการ

ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้ากับการวิเคราะห์ภาพที่บันทึกโดยกล้องที่ติดตั้งเหนือศีรษะ เพ่ือตรวจจับการมีอยู่ของ

ผู้ใช้งานและวัตถุ (ซึ่งบ่งชี้สถานะ ‘ถูกจอง’ หรือไม่ว่าง) การจัดวางตำแหน่งกล้องได้รับการปรับให้เหมาะสมเพ่ือให้

ครอบคลุมพ้ืนที่และสามารถติดตามตรวจสอบได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลจะถูกนำไป

แสดงบนจอภาพภายในพ้ืนที่โรงอาหาร เพ่ืออำนวยความสะดวกให้ผู้ใช้งานสามารถตัดสินใจและค้นหาพ้ืนที่ว่าง

สำหรับนั่งได้อย่างรวดเร็ว ระบบนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารจัดการพ้ืนที่ และยกระดับ

ประสบการณ์ของผู้ใช้งานในช่วงเวลาที่มีผู้ใช้บริการหนาแน่น 

 

Abstract 

This project present an automated system for monitoring and displaying real-time table 

availability in a cafeteria using image processing with a Raspberry Pi Zero 2 W. Artificial intelligence 

(AI) is integrated to analyze images captured by an overhead camera, detecting the presence of 

users and objects (indicating a ‘reserve’ status). The camera placement is optimized for sufficient 

coverage and effective monitoring of the area. The processed results are displayed on a screen 

monitoring within the cafeteria, enabling users to easily make decision are quickly locate an 

available seating area. This system aims to enhance efficiency and improve the user experience 

during peak hours. 


