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วัตถุประสงคโ์ดยคร่าวของการน าเสนอโครงงาน TEAM-PROJECT 3 
 

1. เพื่อพฒันาระบบระบตุ าแหน่งภายในอาคาร 
2. เพื่อศกึษาและทดลองใช ้ESP32 เป็นตวัรบัและสง่สญัญาณ ในการวดัค่า RSSI และค านวณระยะทาง

กบัอปุกรณเ์ปา้หมาย 
3. เพื่อแสดงผลต าแหน่งของอปุกรณแ์บบเรียลไทมบ์นมอนิเตอร ์ 
4. เพื่อศกึษาปัจจยัที่มีผลต่อความแม่นย าของการวดัสญัญาณและเสนอแนวทางปรบัปรุงระบบใน

อนาคต 
ขอบเขตของโครงงาน TEAM-PROJECT 3  
 

1. การตรวจจบัสญัญาณจากตวัสง่มาประมวลผลหากอยู่ในอาคารจะแสดงเป็นค่าต าแหน่งพิกดัที่
ก าหนด 

2. ระบบแจง้ต าแหน่งของตวัสง่สญัญาณที่ตวัรบัสญัญาณจบัได ้
3. น าระยะทางจาก Anchor 3 จดุขึน้ไปมาค านวณหา ต าแหน่ง (x, y) โดยใชห้ลกัการ Trilateration 
4. ทดสอบระบบในพืน้ที่จ  าลองโดยไม่มีสิ่งกีดขวาง 
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บล็อกไดอะแกรมของโครงงานที่น าเสนอ 

แผนการปฏิบัติงานตลอดภาคการศึกษา 

ช่วงการ 
ด าเนินงาน 

แผนงานทีจ่ะด าเนินการ 

เดือนที ่1  
(ธ.ค. 2568) 

สปัดาหท์ี่ 1 ศกึษาการใชง้านและการท างานของ ESP32 และจดัซือ้อปุกรณ ์

 สปัดาหท์ี่ 2 ศกึษาหลกัการสง่และรบัสญัญาณของ ESP32 เพื่อท าแบบจ าลองการ
รบัสง่สญัญาณ 

 สปัดาหท์ี่ 3 ศกึษาการคารเิบรตค่า RSSI ที่ตวัรบัไดร้บัจากตวัสง่ที่ระยะต่างๆ 
 สปัดาหท์ี่ 4 จดัท าและสง่รายงานความกา้วหนา้ครัง้ที่ 1 

เดือนที ่2  
(ม.ค. 2569) 

สปัดาหท์ี่ 1 ศกึษาและออกแบบพืน้ที่จ  าลองส าหรบัการทดลองรบั-ส่งสญัญาณ  
ในพืน้ที่ทรงกลม ทดลองคาริเบรตค่า RSSI จรงิ  

 สปัดาหท์ี่ 2 สรา้งแบบจ าลองจรงิโดยใช ้ESP32 เป็นเสารบัสญัญาณ 4 มมุ ลกัษณะ
พืน้ที่สี่เหลี่ยมจตัรุสั ขนาดกวา้ง 4 เมตร ยาว 4 เมตร 

 สปัดาหท์ี่ 3 ท าการทดสอบสง่แพ็คเก็ตสญัญาณจากตวัสง่ในพืน้ที่ของตวัรบัและ
บนัทกึผลที่ไดใ้นรูปแบบ แกน (x, y) 

 สปัดาหท์ี่ 4 จดัท าและสง่รายงานความกา้วหนา้ครัง้ที่ 2 
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แผนการปฏิบัติงานตลอดภาคการศึกษา (ต่อ) 

ช่วงการ 
ด าเนินงาน 

แผนงานทีจ่ะด าเนินการ 

เดือนที ่3 
(ก.พ. 2569) 

สปัดาหท์ี่ 1 ศกึษาการท ามอนิเตอรเ์พื่อน าไปจ าลองรูปแบบ 2D 

 สปัดาหท์ี่ 2 ท าการมอนิเตอรโ์ดยจ าลองเป็นรูปแบบ 2D จากดา้นบน  
โดยแสดงต าแหน่งของตวัสง่สญัญาณแบบ Real-Time  

 สปัดาหท์ี่ 3 ทดสอบความเสถียรของระบบโดยรวม แกไ้ขจดุบกพรอ่งที่อาจเกิดขึน้ได้ 
 สปัดาหท์ี่ 4 จดัท าและสง่รายงานความกา้วหนา้ครัง้ที่ 3 

เดือนที ่4 
(มี.ค. 2569) 

สปัดาหท์ี่ 1 ปรบัแกค้วามเหมาะสมของระบบตามค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรกึษา 

 สปัดาหท์ี่ 2 ตรวจสอบความถูกตอ้งของเลม่รายงานเพื่อจดัเตรียมการน าเสนอ 
 สปัดาหท์ี่ 3 จดัท าและสง่รายงานฉบบัสมบรูณ ์

 

หมายเหตุ 

รายงานความกา้วหนา้ที่จะมีก าหนดสง่ของทกุๆเดือนตามประกาศของภาควิชาฯโดยในรายงานจะตอ้งมีหลกั 

ฐานผลการด าเนินงานเชิงประจกัษเ์ช่นผลการทดลองผลการทดสอบและสอดคลอ้งตามแผนการปฏิบติังานที่ 

ไดแ้สดงไว ้
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บทคัดย่อโครงงาน TEAM-PROJECT 3 

ชื่อภาษาไทย ระบบระบุต าแหน่งตวัสง่สญัญาณภายในอาคารแบบเรียลไทม ์
ชื่อภาษาองักฤษ A REAL-TIME INDOOR LOCALIZATION SYSTEM FOR WIRELESS 

TRANSMITTERS 
 

บทคัดย่อ 

โครงงานนีน้  าเสนอการพฒันาระบบระบตุ าแหน่งภายในอาคารแบบสองมิติ (Indoor 2D Positioning 

System) โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อแสดงต าแหน่งของวตัถุที่ติดตวัสง่สญัญาณแบบเรียลไทมจ์ากมมุมองดา้นบน 

เพื่อประยกุตใ์ชใ้นงานติดตามต าแหน่ง การเคลื่อนที่ หรือการระบบุรเิวณภายในพืน้ที่จ  ากดั ระบบประกอบดว้ย

โมดลูตวัสง่ (Tag) จ านวน 1 ตวั และโมดลูตวัรบั (Anchors) จ านวน 4 ตวั ซึ่งใชอ้ปุกรณไ์มโครคอนโทรลเลอร ์

ESP32 เป็นหน่วยประมวลผลหลกัทกุต าแหน่ง 

ตวัสง่จะท าหนา้ที่สง่แพ็กเก็ตขอ้มลูผ่านโปรโตคอล ESP-NOW อย่างต่อเนื่อง ขณะที่ตวัรบัทัง้สี่

ต  าแหน่งวางอยู่ตามมมุพืน้ที่สี่เหลี่ยมขนาดประมาณ 4x4 เมตร ท าหนา้ที่รบัแพ็กเก็ตและอ่านค่าความแรง

สญัญาณ (RSSI) ของสญัญาณที่ไดร้บั จากนัน้ตวัรบัจะส่งค่าที่วดัไดไ้ปยงัโหนดกลาง (Gateway) เพื่อรวบรวม

ขอ้มลู น าค่า RSSI จากหลายต าแหน่งมาประมาณค่าระยะทางโดยใชแ้บบจ าลองการสญูเสียก าลงัสญัญาณ 

(Path-loss Model) และค านวณหาต าแหน่งเชิงพิกดั (x, y) ดว้ยวิธีทางเรขาคณิต เช่น Trilateration หรือการ

ประมาณแบบ Weighted Positioning 

โหนด Gateway จะท าหนา้ที่ประมวลผลขอ้มลูทัง้หมดและใหบ้รกิารผ่าน WiFi Access Point เพื่อ

แสดงผลต าแหน่งของวตัถุบนหนา้เว็บแบบ 2D Top View ผ่านโทรศพัทม์ือถือแบบเรียลไทม ์ ผลลพัธข์อง

โครงงานคาดหวงัใหร้ะบบสามารถแสดงต าแหน่งโดยประมาณภายในพืน้ที่ทดสอบไดอ้ย่างต่อเนื่อง 

เป็นตน้แบบระบบระบุต าแหน่งภายในอาคารที่ใชต้น้ทุนต ่าอปุกรณน์อ้ยและพฒันาไดง้่ายดว้ย

ไมโครคอนโทรลเลอร ์ESP32  
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Abstract 

This project presents the development of a two-dimensional indoor positioning system (Indoor 

2D Positioning System) designed to display the real-time location of an object equipped with a 

transmitting module from a top-view perspective. The objective of this system is to enable indoor 

tracking, movement monitoring, and position identification within a limited area. The system consists 

of one transmitting module (Tag) and four receiving modules (Anchors), all implemented using ESP32 

microcontroller boards as the primary processing units. 

The Tag continuously broadcasts data packets using the ESP-NOW communication protocol, 

while the four Anchors are positioned at the corners of a square area measuring approximately 4x4 

meters. Each Anchor receives the packets and measures the received signal strength (RSSI). The 

measured RSSI values are then forwarded to a central processing node (Gateway), which aggregates 

all the data. The Gateway estimates the distance between the Tag and each Anchor using a path-

loss propagation model and calculates the Tag’s two-dimensional position (x, y) using geometric 

techniques such as Trilateration or Weighted Positioning. 

The Gateway further provides a WiFi Access Point and hosts a web-based interface to present 

the calculated position of the Tag on a 2D top-view map in real time via a mobile device. The expected 

outcome of this project is that the system can continuously display the approximate location of the 

Tag within the test area, serving as a prototype of a low-cost, easy-to-develop indoor positioning 

solution based on the ESP32 microcontroller platform. 


