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วัตถุประสงคโ์ดยคร่าวของการน าเสนอโครงงาน TEAM-PROJECT 3 
 

1. เพื่อพฒันาระบบที่สามารถซ่อนขอ้ความภายในภาพดิจิทลั (Image Steganography) ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
2. เพื่อพฒันากระบวนการ ถอดรหสัขอ้ความจากภาพ (Decoding) ใหส้ามารถดงึขอ้ความกลบัออกมาได้

อย่างแม่นย า 

3. เพื่อศกึษาวิธีการแปลงขอ้ความใหเ้ป็นบิต และฝังลงในภาพดว้ยเทคนิค LSB (Least Significant Bit) 

4. เพื่อสรา้ง Web/GUI Application ที่ใชง้านง่าย ใหผู้ใ้ชส้ามารถฝังและดงึขอ้ความจากภาพได ้

5. เพื่อก าหนดขอบเขตการใชง้านใหส้ามารถถอดรหสัไดเ้ฉพาะภาพที่ถกูสรา้งจากระบบของโครงงาน

เท่านัน้ เพื่อความปลอดภยัและลด error 
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ขอบเขตของโครงงาน TEAM-PROJECT 3 

1. ระบบรองรบัขอ้มลูขอ้ความภาษาไทย/องักฤษ 
2. รองรบัรูปแบบภาพทั่วไป เช่น PNG, BMP 
3. ใชเ้ทคนิค LSB Steganography ในการฝังขอ้มลู 
4. สามารถเขา้รหสั (Encode) และถอดรหสั (Decode) ขอ้ความได ้
5. ใช ้MATLAB ในการประมวลผลภาพ และสรา้ง Web/GUI 

 
บล็อกไดอะแกรมของโครงงานที่น าเสนอ 

 

แผนการปฏิบัติงานตลอดภาคการศึกษา 

ช่วงการด าเนินงาน แผนงานทีจ่ะด าเนินการ 
เดือนที ่1  
(ธ.ค. 2568) 

สปัดาหท์ี่ 1 ศกึษา Steganography, เทค LSB, การแปลงขอ้มลูเป็นบิต 

 สปัดาหท์ี่ 2 วิเคราะหค์วามตอ้งการและออกแบบสถาปัตยกรรมของระบบ 
 สปัดาหท์ี่ 3 ออกแบบโครงสรา้งขอ้มลู เตรียมชดุทดสอบ และเครื่องมือที่ใช ้
 สปัดาหท์ี่ 4 จดัท าและสง่รายงานความกา้วหนา้ครัง้ที่ 1 

เดือนที ่2  
(ม.ค. 2569) 

สปัดาหท์ี่ 1 เขียนฟังกช์นัแปลงขอ้ความเป็นบิต 

 สปัดาหท์ี่ 2 พฒันาโมดลูฝังขอ้มลูในภาพดว้ยเทคนิค LSB 
 สปัดาหท์ี่ 3 ทดสอบผลลพัธแ์ละปรบัปรุงประสิทธิภาพของ Encoder 
 สปัดาหท์ี่ 4 จดัท าและสง่รายงานความกา้วหนา้ครัง้ที่ 2 
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แผนการปฏิบัติงานตลอดภาคการศึกษา (ต่อ) 

ช่วงการด าเนิน
งาน 

แผนงานทีจ่ะด าเนินการ 

เดือนที ่3 
(ก.พ. 2569) 

สปัดาหท์ี่ 1 พฒันาโมดลูดงึขอ้มลูบิตจากภาพส าหรบัถอดรหสั 

 สปัดาหท์ี่ 2 พฒันาโมดลูแปลงบิตกลบัเป็นขอ้ความตน้ฉบบั 
 สปัดาหท์ี่ 3 พฒันา Web/GUI Application และเชื่อมต่อกบั Encoder–Decoder 
 สปัดาหท์ี่ 4 จดัท าและสง่รายงานความกา้วหนา้ครัง้ที่ 3 

เดือนที ่4 
(มี.ค. 2569) 

สปัดาหท์ี่ 1 ทดสอบระบบกบัภาพหลายรูปแบบและหลายขนาดขอ้ความ 

 สปัดาหท์ี่ 2 สรุปผลการวิจยัและจดัท ารายงานฉบบัสมบรูณ ์
 สปัดาหท์ี่ 3 จดัท าและสง่รายงานฉบบัสมบรูณ ์

 

หมายเหตุ 

รายงานความกา้วหนา้ที่จะมีก าหนดสง่ของทกุๆเดือนตามประกาศของภาควิชาฯโดยในรายงาน

จะตอ้งมีหลกัฐานผลการด าเนินงานเชิงประจกัษเ์ช่นผลการทดลองผลการทดสอบและสอดคลอ้งตามแผนการ

ปฏิบติังานที่ไดแ้สดงไว ้
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บทคัดย่อโครงงาน TEAM-PROJECT 3 

ชื่อภาษาไทย สเตกาโนกราฟีบนภาพดิจิตลั 
ชื่อภาษาองักฤษ IMAGE STEGANOGRAPHY 

 

บทคัดย่อ 

โครงงานนีน้  าเสนอการพฒันาระบบซ่อนขอ้ความภายในภาพดิจิทลัโดยประยกุตใ์ชเ้ทคนิคสเตกาโน 

กราฟีแบบ Least Significant Bit (LSB) ซึ่งเป็นเทคนิคที่นิยมเนื่องจากสามารถซ่อนขอ้มลูไดโ้ดยไม่ท าใหภ้าพที่

ไดร้บัการฝังขอ้มลูเปลี่ยนแปลงไปจากภาพตน้ฉบบัในเชิงการมองเห็น ระบบถกูออกแบบใหป้ระกอบดว้ยสอง

สว่นหลกั ไดแ้ก่ สว่นเขา้รหสั (Encoder) และสว่นถอดรหสั (Decoder) โดย Encoder ท าหนา้ที่แปลงขอ้ความ

ใหเ้ป็นขอ้มลูบิต จากนัน้ฝังบิตเหลา่นัน้ลงในพิกเซลของภาพดว้ยการปรบัค่าบิตนอ้ยสดุของช่องสี สว่น 

Decoder ท าหนา้ที่อ่านค่าบิตที่ถกูฝังไวแ้ละแปลงกลบัเป็นขอ้ความตน้ฉบบั นอกจากนีย้งัไดพ้ฒันา Web/GUI 

Application เพื่ออ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ชใ้นการด าเนินการเขา้รหสัและถอดรหสัโดยไม่จ าเป็นตอ้งใชค้  าสั่ง

เชิงโปรแกรม เพื่อเพิ่มความทนทานและความปลอดภยัเบือ้งตน้ ระบบไดผ้นวกมาตรการตรวจสอบเฉพาะ

เพื่อใหม้ั่นใจว่าภาพที่ถูกสรา้งโดยระบบนีเ้ท่านัน้ที่สามารถกูคื้นขอ้มลูได ้ ผลการทดลองแสดงใหเ้ห็นว่าระบบ

สามารถซ่อนขอ้ความและกูคื้นขอ้มลูกลบัมาไดอ้ย่างถกูตอ้งภายในขอบเขตภาพชนิด PNG/BMP และมีความ

เสถียรเพียงพอส าหรบัการใชง้านทั่วไป โดยที่คณุภาพของภาพที่ผ่านการฝังขอ้มลูยงัคงรกัษาระดบัความ

สมบรูณท์างสายตาไวไ้ดอ้ย่างดีเยี่ยม ผลลพัธน์ีส้ะทอ้นใหเ้ห็นถึงศกัยภาพของเทคนิค LSB และความสามารถ

ของระบบที่ถกูพฒันาขึน้ในการประมวลผลภาพดิจิทลัเพื่อวตัถปุระสงคด์า้นการซ่อนขอ้มลู 
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Abstract 

This project presents the development of a digital image–based text hiding system utilizing 

the Least Significant Bit (LSB) steganography technique. LSB has been widely adopted due to its 

simplicity and its ability to hide information within an image without causing noticeable distortion 

to human vision. The proposed system is composed of two core components: an Encoder and a 

Decoder. The Encoder converts the input text into binary data and embeds the bits into the least 

significant bits of pixel values in a selected image. The Decoder, on the other hand, extracts the 

embedded bits from the stego image and reconstructs the original text. Additionally, a user-

friendly Web/GUI Application is developed to allow users to perform both encoding and decoding 

operations easily without requiring programming knowledge. The system incorporates a simple 

authentication mechanism, ensuring that only images generated through this project can be 

decoded correctly, thereby reducing potential errors and unauthorized access. Experimental 

results demonstrate that the system successfully embeds and retrieves text with high accuracy 

within PNG and BMP image formats and maintains the visual integrity of the images with a 

negligible impact on image quality. The findings confirm the effectiveness of LSB-based 

steganography for lightweight and practical text hiding applications. 


